IX JORNADAS MANGANIME

CIUDAD DE LEON - 2019

BASES DEL MINITORNEO DE JUEGOS DE MESA
JAPONESES

1. Descripcion del torneo

1.1.- La actividad consistira en una consecucion de partidas a distintos juegos de mesa especificados,
de forma totalmente auténoma por los participantes y con anotacion final de resultados, con la entrega
de una diversidad de premios a su finalizacion a aquellas personas que hayan sido determinadas como
ganadoras segun las reglas establecidas en las presentes bases.

1.1.- El torneo tendra lugar durante el desarrollo de todo el evento, pudiendo realizarse en cualquier
zona habilitada para el Area de Juegos de Mesa y sin sujecion a computo de tiempo alguno, a excepcion
del horario general.

1.3.- La participacion en el mismo serd libre y gratuita al estar incluida dentro de la entrada general al
evento.

2. Participacion

2.1.- El torneo podra tener un nimero maximo de 30 jugadores inscritos, requiriéndose para su
celebracion un minimo de 6 participantes. En caso de no alcanzarse el mencionado quérum requerido,
la organizacion podra, en el momento de celebracion de la actividad, cancelarla a todos los efectos.

2.2.- En caso de llenarse todas las plazas ofertadas, las siguientes personas que deseen inscribirse en
el torneo lo haréan en calidad de participantes de reserva, sustituyendo por estricto orden de inscripcion
a los jugadores titulares que no hubieren acudido al llamamiento puntual.

3. Inscripcidn

3.1.- Las inscripciones podran realizarse, en el mostrador especifico de Ludoteca o en los mostradores
generales de informacion habilitados dentro del evento.

3.2.- Para el otorgamiento de las plazas disponibles se atendera a un criterio de inscripcion temporal y
a las normas propias del Area de Informacion del evento.

4. Desarrollo del torneo

4.1.- Los jugadores tendran que competir en una yincana o consecucion de partidas compuesta de 7
juegos de mesa de diferente complicacion y duracion en los cuales se enfrentaran a los adversarios que



ellos deseen o, en su defecto, a los asignados aleatoriamente, siempre que las circunstancias lo
permitan, conforme a las propias reglas de los juegos en cuestion y a las modificaciones realizadas por
la organizacion.

4.2.- El sistema de clasificacion del torneo sera por puntos numeéricos, resultando ganador el aspirante
con mayor puntuacion aritmética total al finalizar el mismo. Cada partida tendra asignado un nimero
de puntos concretos en funcion de la posicion final obtenida por cada jugador y del numero de
jugadores que compongan la partida. En caso de empate, se atender a las reglas concretas resolutivas
del propio juego y, en caso de persistir la situacion, los organizadores indicaran cual sera la solucion
apropiada.

4.3.- Las distintas partidas no estara supervisadas, a excepcion de las explicaciones y resoluciones de
dudas naturales que el propio juego plantee, ni estaran sujetas a orden especifico de determinacion,
pudiendo los participantes agrupados elegir libremente el juego y el momento en el que deseen
materializar su partida, siempre con la limitacion de la disponibilidad de las distintas copias de los
mismos obrantes en Ludoteca.

4.4.- Una vez finalizada cada una de las partidas, la organizacién anotara los resultados producidos.
En todo caso, para la determinacion de la puntuacion final y de los ganadores del torneo seréa necesario
haber jugado una partida puntuable en al menos cuatro de los juegos de mesa listados a continuacion:

- Juegos de dificultad minima: Sushi Go Party!; King of Tokyo y Samurai Sword

- Juegos de dificultad menor: Terra Formars; y Ciudad Machi Koro

- Juegos de dificultad moderada: Batalla por Rokugan y Shogun

4.5.- La organizacion se reserva, en caso necesario, el derecho de modificar dicha lista antes del inicio
del torneo, dependiendo del nimero de jugadores inscritos y siempre con el fin de poder agilizar y
mejorar las experiencias de juego.

4.6.- La concreta distribucién de la puntuacién en cada partida sera asignada por parte de los
organizadores, en funcién del nivel de dificultad del concreto juego de que se trate, el niUmero de
jugadores presentes en la partida y las posiciones obtenidas por los jugadores. Ademas de lo anterior,
seran asignados también puntos a cada jugador por el hecho de haber jugado con distintas personas en
cada ocasion, denominados puntos por diversidad. En todo caso, los criterios de puntuacion concretos
seran unicos y regiran por igual para la totalidad de la actividad.

4.7.- Para que todos los participantes se encuentren en igualdad de condiciones iniciales y potenciales,
el funcionamiento de los juegos podra ser explicado brevemente por los miembros de la organizacion
antes del comienzo de las partidas, a peticion de interesado. Podra también realizarse una partida total
o0 parcial a dicho juego antes de acometerse la partida puntuable en el torneo.

4.8.- Los organizadores se reservan el derecho de variar o implementar cualquier regla o norma de
funcionamiento de los juegos de mesa componentes de la actividad, en atencién a una correcta
ejecucion del torneo. Estas modificaciones no tendran en ningln caso caracter retroactivo, siendo
comunicadas a los participantes con anterioridad al comienzo de celebracion.

4.9.- Si durante la celebracion de la actividad, se excediese el tiempo de duracidn inicialmente previsto,
0 del desarrollo de la misma se pudiese inferir en algin momento una extension excesiva en caso de
continuar en los mismos términos, por razones de adecuacion con el horario de la actividad, y en
general con el del evento, los organizadores podran limitarla mediante la adopcién de cualquier tipo
de medida reductora y resolutiva atendiendo a la casuistica de la misma. Sin perjuicio de lo anterior,



también se podréa resolver y dar por finalizada una partida o la propia actividad, procediendo a efectuar
la expresion de resultados concretos y procedentes, en caso de que por causas imputables a los
jugadores se exceda en demasia la duracion razonable de la misma. En todo caso, estos hechos seran
puestos en conocimiento de los participantes durante el desarrollo de las partidas, tendiendo las
decisiones implementadas a velar por el correcto desenvolvimiento de la actividad y su adecuado
sometimiento a horario.

5. Premios

5.1.- La organizacion del evento se compromete a entregar un premio al ganador del torneo bien en
metalico, bien en forma de cheque de tienda para su intercambio por bienes comerciales 0 mercaderias
en los stands del propio evento, o bien en forma de objeto comercial determinado. Para su
determinacion se atenderd a las reglas descritas en el punto 4.4 de las presentes bases reguladoras y al
sistema de clasificacién numérico establecido para la actividad por parte de la organizacion.

5.2.- En funcion de la cantidad de participantes totales en el torneo y de las circunstancias disponibles,
se podré establecer también la asignacion de un premio a la persona que hubiere quedado en segunda
posicion segun los resultados totales.

5.3.- Sin perjuicio de lo anterior, al constituir el torneo una actividad ludica autbnoma y heterogénea,
a cada participante le sera entregada una participacion fisica numerada por cada partida puntuable que
efectle a distinto juego de mesa de los componentes de la actividad descritos en el punto 4.4 de las
presentes bases reguladoras, de tal forma que al finalizar el torneo, se procedera a sortear una serie de
premios entre los distintos participantes, como aliciente por el hecho de haber participado en la
actividad, independientemente del resultado final obtenido en cada una de las partidas.

5.4.- Para la comprobacién del anterior punto, la papeleta fisica entregada a cada participante podra
ser nominativa y meramente informativa, llevdndose el control oficial total de las mismas y de sus
titulares mediante registro informatizado por parte de la organizacion con el fin de evitar el trafico o
el traspaso de las mismas y asegurar la correcta realizacion del sorteo con la mayor de las garantias.

5.5.- Ademas de lo anterior, a cada participante le sera entregado un “Janapavo” o moneda oficial del
evento que se habilite, por cada partida puntuable que efectle a distinto juego de mesa de los
componentes de la actividad descritos en el punto 4.4 de las presentes bases reguladoras, para su
utilizacion en el sistema de intercambio general del evento.

6. Reglas de conducta

6.1.- En ningln caso podran los participantes mostrar una conducta 0 comportamiento agresivo,
ofensivo o violento durante la duracion del torneo, y en general, durante el tiempo que dure todo el
evento. Se entendera por tal comportamiento cualquier tipo de acto que atente contra la integridad,
dignidad, u honor de las personas presentes, o que de cualquier modo discrimine a individuos o grupos
por razon de raza, sexo, religion, ideologia, opinidn, orientacion sexual o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

6.2.- En caso de no respetarse estas normas de conducta civica, la organizacion se reserva el derecho
de expulsar a la persona o personas que estén vulnerandolas, y en caso necesario, en atencion a la
gravedad de los hechos, comunicarlo a las autoridades.



6.3.- Sin perjuicio de la resolucién de cualquier tipo de duda que pueda plantearse, los miembros de la
organizacion ejerceran una funcién supervisora, de arbitraje y de decision final sobre el desarrollo de
las partidas y sus resultados, velando por el cumplimiento de las normas, y reservandose el derecho a
descalificar a cualquier persona que esté realizando cualquier tipo de trampas o supuestos de fraude
intencionado, especialmente el intentar cobrarse un premio derivado de sorteos cuando no exista titulo
habilitante para ello al haber obtenido ilicitamente alguna participacion.

6.4.- Los participantes se haran responsables de los dafios, perjuicios y desperfectos causados sobre
los materiales necesarios para la realizacion del torneo titulares de la asociacion cultural “El Pacto de
las Janas” o de sus entidades o personas colaboradoras y, en general, sobre ¢l mobiliario y el inmueble
del evento.

7. Clausulas finales

7.1.- La participacion en el torneo supone la plena aceptacion de las presentes bases reguladoras del
torneo.

7.2.- La participacion en el torneo supone la renuncia expresa a los derechos de imagen de su titular,
pudiendo la entidad organizadora “El Pacto de las Janas” tomar, utilizar y publicar fotografias y videos,
con ocasion del evento “Jornadas Manganime Ciudad de Leon”, a traves de cualquier tipo de medio
técnico que permita la captacion de imagenes y movimientos.

7.3.- En caso de producirse cualquier tipo de caso fortuito no imputable a la organizacion, al inicio o
durante el desarrollo del torneo, ésta se reserva el derecho a cancelarlo y a emitir una disculpa genérica
a los participantes.

8. Contacto, dudas y sugerencias
Para cualquier consulta previa al evento, se habilita la siguiente direccion de correo electronico:

pacto.janas@gmail.com



